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ESCUELA PRACTICA

DE DISENO Y

NUEVAS TECNOLOGIAS

Bienvenid@ a Area, un espacio creativo orientado a formar profesiona-
les en el campo del disefio y las nuevas tecnologias. Nuestra filosofia estd inspi-
rada en el dia a dia de los profesionales del sector. Gracias a que mantenemos
contacto diario con las empresas de creacion mas punteras de San Sebastian,
nuestros temarios estan 100% adaptados a las exigencias del mercado laboral.
Este caracter eminentemente practico y basado en una formacion orientada
a puesto de trabajo real es lo que nos diferencia del resto de centros de for-
macién y lo que ha favorecido que llevemos mas de 25 afios formando a pro-
fesionales que actualmente trabajan en las mejores agencias de publicidad y
estudios de disefio de San Sebastian.

Cultura del porfolio.Sabemos la importancia que tiene un buen porfo-

lio de trabajos personales para abrirte las puertas de las mejores agencias de
publicidad. Por ello, Area es el centro de referencia en la zona en este tipo de
formacién orientado a la “cultura del porfolio”. Desde el primer dia trabajaras
tu creatividad a través de talleres continuos que formaran parte de ese porfolio
profesional para que a la finalizacion dispongas de un buen porfolio de traba-
jos.
Con un contenido practico y con un planteamiento similar al del mundo laboral,
nuestra maxima es que nuestros alumnos, al finalizar el periodo formativo, do-
minen a la perfeccién las técnicas impartidas en cada curso. Aprenderas sélo
aquello que necesitas y lo aprenderas muy bien. Estamos practicamente...con-
vencidos.

Recibe un atento saludo,

Ibon Juaristi,
Director de Area

25 ailos dan para muchas historias.

Mas de 1000 alumnos han pasado por nuestras aulas y la inmensa mayorfa
se han incorporado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones

laborales.

;Quieres asumir el esfuerzo?

Lara Encinas.

Coordinadora de Estudios.
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NUESTRO
METODO

En Area, nos implicamos 8 horas al
dia en el aprendizaje del alumno y
realizamos un seguimiento perso-
nalizado que no se limita exclusi-
vamente a evaluaciones tedricas y
practicas. Te apoyamos en todas
tus iniciativas de trabajo, tanto en
proyectos comunes de valoracion
con nota, como en trabajos para la
participacion en concursos,
premios, exposiciones, etc.

La implicacion del equipo humano
de Area con el alumno, potencia su
motivacion y se refleja en su “porfo-
lio de trabajo”, algo que constituye
la mejor tarjeta de presentacion en
las empresas de las que formaras
parte : agencias de publicidad,
departamentos de comunicacion,
portales de internet, departamentos
de desarrollo, etc.

CLAUSTRO
DOCENTE
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Begofa Arancén

Diplomada en Artes Plasticas y
disefio publicitario.
Responsable del Area Creativa.
Dejan Neric

Técnico superior en disefio
industrial.

Responsable del departamento de

dibujo técnico e infografia.

Laura Tusell

Diplomada en Artes Visuales y
comunicacion. Técnico superior en
informatica de gestion.
Responsable del area de
programacion Web y Webmaster.

Rakel Pasandin

Técnico en Artes Visuales y Comu-
nicacion.

Profesora de llustracion y Disefio
Grafico.

Ane Sanzberro

Licenciada en Periodismo.
Experta en Social Media,
Community Manager y SEO
Profesora de Social Media y
modulares.

Nagore Monreal

Licenciada en Comunicacion
Audiovisual.

Master en Disefio Gréafico.
Master Oficial en Comunicacién
Corporativa.

Master Oficial en Formacioén del
Profesorado.

INSTALACIONES
Y MEDIOS
DIDACTICOS

©

_Grupos reducidos
_Varias aulas tedrico practicas.

_Un ordenador por alumno
con conexion de alta velocidad.

_Biblioteca de consulta.

_Aula de préacticas fuera
del horario lectivo.

_Sistemas de impresion digital
con calidad profesional.

_Espacio web para cada alumno
en el que mostrar los trabajos del
porfolio a las empresas.

_Temarios abiertos, dindmicos y
actualizados constantemente a
las exigencias del mercado.

_Completo plan de estudios con
marcado caracter practico.

_Modernos sistemas de aprendizaje
con simulacion de proyectos
profesionales.

_Programas informaticos lideres.

_Ultimas versiones de software.

_Libros y apuntes de todas
las materias.

_Licencias originales.




“Creatividad para

el nuevo diseno digita

In‘

& OBJETIVOS

Dos afios en los que desarrollaras tu creativi-
dad con una formacion 100% practica que te
permitira finalizar el curso con un porfolio de
trabajos personales que te abriran las puertas
de las mejores agencias de publicidad y estu-
dios de disefio.

Te formaras como disefiador gréafico preparado
para trabajar en la rama que mas te guste y al
finalizar estaras especializado en una de las
dos areas con mas salidas dentro del disefio
grafico Multimedia/Motion Graphics o Web.

® ;COMO SERA TU DiA A DiA?
Trabajaras en una agencia de publicidad, te
daran un brief y tendras que darle vueltas a la
cabeza para plasmar los objetivos de la marca

de manera gréafica sobre los diferentes soportes

impresos y digitales (papel, web, video...)

® CULTURA DEL PORFOLIO

Trabajaras tu creatividad a través de talleres
continuos que formaran parte de tu porfolio
personal. Finalizaras la formacion con un buen
porfolio de trabajos para presentar en agencia.

En Area gestionamos 200h de préacticas en em-
presa para los alumnos y mantenemos también
una bolsa de trabajo activa.

1° ano Diseno Grafico Publicitario

DURACION Y HORARIO

2 afios lectivos de octubre a junio:

1° afo: 630 horas lectivas + 200 horas de
practicas en empresa.

2° afio: 630 horas lectivas + 200 horas de
practicas en empresa.

Turno de mafiana:

De lunes a viernes de 10:30 a 14:00

1. COMUNICACION GRAFICA Y PUBLICIDAD
- Introduccién a la publicidad como proceso de comunicacion.

2. IMAGEN CORPORATIVA

- Conceptos generales de composicion

- Teoria del color.

- Historia y estudio de la tipografia.

- Estudio de las vanguardias artisticas y su relacién con el
disefio gréfico.

3. ILUSTRACION VECTORIAL CON ILLUSTRATOR

- Técnicas de disefio vectorial.

- Disefio de logotipos, aplicaciones en papeleria.- Disefio y
desarrollo de folletos, carteles, packaging...

Analizar y desarrollar productos gréaficos, partiendo de teorias
de composicion y color.

4. TRATAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL CON PHOTOSHOP

- Técnicas de retoque digital.

- Trabajar la fotografia desde la parte comunicativa y técnica.

- Montajes y superposicion de imagenes, para su posterior inte-
gracion en diversos soportes,(carteles, disefio de pantallas...).

5. DISENO EDITORIAL Y MAQUETACION CON INDESIGN
- Fundamentos del disefio editorial.

- Disefio y estudio de reticulas para maquetacion.

- Creacién y maquetacion de productos editoriales,

folletos, catalogos, revistas ...

6. PREPARACION DE ARTES FINALES
Planificacion y elaboracion del arte final de elementos gréaficos
para sus diferentes salidas.

PROYECTO FINAL
1. Disefno Grafico contemporaneo

- Estudio de las tendencias graficas actuales.

Cada alumno creara un proyecto personal de identdiad corpo-
rativa (marca, papeleria...)

TALLERES

El Master se completa con talleres en cada médulo formativo-
para complementar la formacion de una manera muy practica
y ademas formaran parte del porfolio personal, te abriran las
puertas de las agencias de publicidad.

SOFTWARE:
Cada alumno dispondra de la ultima version oficial de Creative

Cloud de Adobe: Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Adobe
Indesign.



Programa Disefio Grafico Publicitario

Especializacion_2° afio

2 ano Motion Graphics

1. INTRODUCCION A LA CULTURA AUDIOVISUAL
Lenguaje audiovisual.

Fases produccion.

Desarrollo de guiones.

2. INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA
Nociones de fotografia.

Reglas de composicion fotografica.
Aspectos técnicos.

Grabacion de video con DSLR.

3. EDICION DIGITAL
Fundamentos de la edicion digital.
Premiere CC.

4. MOTION GRAPHICS

Fundamentos de la animacion 2D.

Técnicas de creatividad y recursos estilisticos.
Técnica Stop Motion.

Principios de la animacion.

Evolucion de la tipografia en movimiento.
Pioneros y referentes de los Motion Graphics.
After Effects CC.

5. VIDEO CORPORATIVO
Fundamentos comunicacion corporativa.

7. INTRODUCCION AL 3D

Conceptos generales 3D.

Estudio de las tendencias gréaficas actuales.
Cinema 4D Lite — Integracion con After Effects.

PROYECTO FINAL:
Cada alumno creara un proyecto personal con los conocimien-
tos adquiridos en cada maédulo.

TALLERES:

El Master se completa con talleres en cada médulo formativo
para completar la formacién de una manera muy practica, y
ademas, formaran parte de su porfolio personal.

SOFTWARE

Cada alumno dispondra de la ultima version oficial de Creative
Coud de Adobe: Adobe Premiere, Adobe After Effects, Cinema
4DLite, Adobe lllustrator y Adobe Photoshop.

1. INTRODUCCION AL DISENO DE PAGINAS WEB
Introduccion, tipos de paginas y tipos de dispositivos
Planificacion y estructuracion de contenidos
Arquitectura de informacion y prototipado

Formatos graficos de compresiéon para web

2. HERRAMIENTAS Y LENGUAJES PARA
MAQUETACION WEB

Etiquetas estructurales de HTML5

Hojas de estilo CSS 3

CSS3 Media Queries

ResponsiveDesign

Disefios fluidos - Grids

Proyecto del modulo

3.LENGUAJE JAVASCRIPT-JQUERY
Aprendizaje de las estructuras de programacion
Efectos Visuales y Animacion

4.CREACION DE PAGINAS CON PROCESAMIENTO
EN SERVIDOR

Lenguaje de programacion en servidor con PHP
Lenguajes de servidor. Servidor Apache. Instalacion.
Servidor de base de datos en MySQL

Andlisis para la estructuracion de Bases de Datos.
Lenguaje de consulta estructurado SQL.

5.INTRODUCCION A GESTORES DE CONTENIDOS - CMS
Crear un blog ~Wordpress

Requisitos, instalacion y configuracion de WordPress.

Panel de administracion: Entradas, paginas, menus, widgets,
etc

Seleccion de un theme adecuado.

Plugins habituales (formularios, redes sociales, galerias, etc).
Copias de seguridad y mantenimiento.

PROYECTO FINAL:

Realizacion de una pagina web responsive, con programacion
del lado del cliente y del lado del servidor, y su publicacién en
el servidor web.

SOFTWARE

Cada alumno dispondra de la ultima version oficial de Creative
Coud de Adobe: Adobe Photoshop, Adobe Dreamweaver



